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PROGRAMMA

1- LUNEDI 19 GENNAID ORE 15 -1P
INTROOU2IONE AL COOING E A SCRATCH
COS'E IL CODING E PERCHE E IMPORTANTE.
PANORAMICA DELL'INTERFACCIA DI SCRATCH.
PRIME PROVE DI MOVIMENTO E INTERA2IONE OEI PERSONAGGI [SPRITE].

2- LUNEDI 26 GENNAID ORE 15 -17

SEQUEN2E, CICLI E Canogl2ianl
LOGICA Ol BASE DEI PROGRAMMI: SEQUEN2E, RIPETI2IONI E "SEJALLORA".
minli esSerRCI21 dl LAGICA E PRIMI GIOCHI SEMPLICI

3- LUNEDI 2 FEBBRAID ORE 15 -17
VARIABILI

Y- LUNEDI 9 FEBBRAID ORE 15 - 17

suodnl, GRAFICA E MOVIMENTO AVAN2ATO
PERSONALI22ARE SPRITE E SFONOI.
RALGGIUNGERE MUSICA, EFFETTI SONAdRI E ANIMA2IONI.

S- LUNEDI 16 FEBBRAID ORE 15 - 17

INTERAZIONE E STUORSTELLING DOIGITALE
CREARE STORIE INTERATTIVE O QuI2 ANIMATI.
INTROOURRE LA LOGICA OELLE SCELTE MULTIPLE

E- LUNEDI 23 FEBBRAID ORE 15 - 17

STORIAR OEI VIDEOGIOCHI
OR PdnG Al GIORNI NOSTRI
ELEMENTI CHE COSTITUISCONO IL ViDEOGIOCO
COSTRU2IONE OEL PRIMO VIDEOQGIOCO

P- LUNEDI 2 MAR20 ORE 15 - 17
COSTRU2IONE OEL SECONOO ViDeEdGliaCa

B- LUNEDI 9 MAR20 ORE 15 - 17

INTRODOU2IONE ALL'INTELLIGEN2A ARTIFICIALE
COS'E L'IAR E DOVE LA INCONTRIAMO OGNl GIORND.
DIFFEREN2A TRA PROGRAMMAZ2IONE E "MACCHINE CHE IMPRARAND".
GIODCHI E CURIOSITA SULL'IA [(ES. RICONDSCIMENTO IMMAGINI O VOCE].

= LUNEDI 16 MAR20 ORE 15 - 1P

PROGETTO COOING € AIOlI GIOCO EOUCATIVO O CREATIVO
GLI STUDENTI PRUOGETTANDO UN LORO MINI VIDEOGIOJCO O STORIA INTERATTIVA.
LAVARO IN PICCOLI GRUPPAI, BRAINSTAORMING E DESIG.

10- LUNEDI 23 MAR20 ORE 15 - 1P
SviLuPPO E TEST ODEL PROGETTO

DEBUGGING [CORREZ2IDNE ERRORI]), RIFINITURA GRAFICA E SuUdml.
-CONDOIVISIONE FINALE



