


'Associazione Culturale Fiumana propone per
Smart Dock 2016 il progetto Ludonauti,
appuntamenti rivolti ai bambini ed alle loro famiglie
che hanno come filo conduttore il fiume e
l'ilmmaginario. Partendo dal gioco come modalita
per conoscere il mondo che ci circonda,
Ludonanuti & unoccasione per far crescere,
esprimere e coltivare creativita e fantasia,
riappropriandosi di luoghi naturali, magici e
suggestivi come il flume. Partner del progetto
Ludonauti sono il battello Nena e il consorzio
Wunderkammer.

PROGRAMMA

SAB 10/09 > In punta di piedi sul Po
Animazione fluviale con il battello Nena in
compagnia dei Cercatori di Pesci Volanti, in
collaborazione con l'iniziativa comunale
Estate Bambini.

Il capitano Aspigola, la cuoca di bordo Asturia
Storiona detta anche Antonella Padella, il
professor Carlo Carpa e il personale di bordo
del battello Nena accompagneranno i bambini
in unavventura in navigazione sul Po di Volano
e sul Po. 'Arte PoVera accorrera in aiuto della
ciurma affinché possa lasciare segno delle
scoperte.

LUN 31/10 > Hallooween sulla Nena
Animazione fluviale che coinvolge 20 soci
della Fiumana per rendere indimenticabile la
notte piu paurosa dell'anno. Navigazione
notturna con il battello Nena sotto i ponti di
Ferrara alla scoperta dell'anima nascosta del
fiume cittadino.

LABORATORI IL FIUME E L'IMMAGINARIO
Narrazioni animate

SAB 24/09 > Gli gnomi e la nuvola
Una storia della tradizione delle sponde del
Po: € il racconto di un vecchio pescatore alle

prese con le stranezze della vita magica negli
antichi boschi che lambiscono il flume. A seguire
laboratorio di costruzione di canne da pesca e
pesca nel bacino della darsena.

SAB 22/10 > Profumo di banane

Tratta da "Oh com'é bella Panama" di Yanosch,
Profumo di banane & una storia di vera amicizia,
dove il fiume accompagna il viaggio verso il paese
dei sogni. A seguire laboratorio di creazione di
flauti di Pan con canna palustre.

DOM 12/11 > Pesce Piccolo

Tratta da "Pesce Piccolo" di Georg Sobbe, & la
storia delle avventure di un pesce che sogna di
volare e che forse, chissa, davvero riuscira a
nuotare nell'aria e vedere il mondo dall'alto. A
seguire un laboratorio sul bestiario fantastico del
Po, con rami e terra di fiume.

Fluviale & |la proposta dell’/Associazione Encanto per
Smart Dock 2016. Visite e laboratori per rinsaldare il nesso
con le culture dell'antichita che utilizzarono I'acqua come
via per il trasporto di persone, merci e abitudini. Un viaggio
nella nostra storia per raccontare perché abitiamo Ferrara
e per creare una conoscenza diffusa della ricchezza
culturale della citta.

PROGRAMMA

LABORATORI

DOM 18/09, H17 > Le prime corse sul Po.

La pesca neolitica

Inquadramento cronologico del Neolitico - La
pesca, e a seguire un laboratorio per la creazione
di un paesaggio fluviale con materiali

naturali e di recupero.
> 2 ore, sede Wunderkammer

SAB 29/10, H17 > Divinita del mare e dei fiumi
Un racconto dei miti dell’acqua, con giochi
per associare le divinita con il loro

attributo identificativo.

> 2 ore, sede Wunderkammer

DOM 6/11, H17 > Ornatrix. Ricette di bellezza e
gioielli d'Oriente

Lo storico che conduce il laboratorio introdurra i
partecipanti nel mondo della bellezza nell’antica
Roma, raccontando dei prodotti cosmetici orientali.
Insieme si ricreera una ricetta di Ovidio.

> 2 ore, Sede Wunderkammer

VISITE Al MUSEI ARCHEOLOGICI DELLA CITTA

DOM 2/10, H10.30 > Commerci tra Grecia e le
genti del Po

Visita al Museo Nazionale di Spina accompagnati
da un rievocatore storico che introdurra i visitatori
nella cultura greca e nel commercio di ceramiche
ateniesi del delta del Po.

>1ora 30"/ 2 ore, Museo Archeologico Nazionale

I vasi delle mille forme. Ceramiche attiche. | greci
nel delta del Po. Commercio con gli etruschi di

Spina > h 17, laboratorio di pittura di vasi greci
> 2 ore, sede Wunderkammer

DOM 20/11, H10.30 > | romani e il Delta

Visita al Museo Lapidario Civico accompagnati da
un rievocatore storico che svelera i segreti del
sarcofago degli Aurelii.

>1ora 30"/ 2 ore, Lapidario Civico

Marmi da molto lontano.

Le pietre del mediterraneo e il lavoro della pietra
in eta romana > h 17, curiosita e importanza
dell’utilizzo di materiali rinvenuti in territorio
ferrarese e un laboratorio di creazione di una

Medusa con materiali di recupero.
> 2 ore, sede Wunderkammer
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